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Alice Harikalar Diyarmnda.
Karakterler Tarafindan Tetiklenen Karmasikliklar

Tolga Sahin

Alice’s Adventures in Wonderland [Alice Harikalar Diyarinda], 1865 yilinda Lewis Carroll
tarafindan yazilmis ve ayni yil yayimlanmis bir romandir. Roman, yedi yasindaki Alice adli
bir kiz hakkindadir. Olay 6rgust Alice’in cep saati olan kiyafetli beyaz bir tavsani
gormesiyle baslar. Sonrasinda, Alice bu tavsani takip eder ve bir koridora duser.
Koridorda ise bir strld kapi gorar ancak hepsi kilitlidir. Birinden iceriye girmenin yolunu
bulan Alice, kendini harikalar diyarinda bulur. Harikalar diyarinda ise bir iksir sayesinde
kagalar, buylr; Fatih (fetheden) William hakkinda ders veren bir fareye sahit olur;
kendisine bazi durumlar hakkinda tavsiyeler veren tirtilla konusur ve buna benzer birtakim
deneyimler yasar. Ayrica adi ¢ilgin ¢ay partisi olan ve adini bolume de veren bir aksamustu
cay partisine katilir. Devamli olarak “Kellelerini alin!” diye emir veren kalplerin kralicesi ve
kalplerin krali ile tanigir. Dahasi, romanin sonralarina dogru bir dava sahnesi yer alir ve bu
davada kupa valesi, kralicenin tartini calmakla suclanir. Alice ise bu davada tanik olarak
yer alir ancak istem disi olarak gittikge buyuyen Alice’i bir stre sonra kralice 42. yasaya
uygun olmadigi sebebiyle kovar. Alice ise bunu kabul etmez ve sonunda kralice “Kellesini
alin!” namesini bagirir ve tam o sirada Alice uyanir. Boylelikle, romanin icinde konusan
tavsan, konusan tirtil, konusan ve siritan kedi gibi bir strt gercek digi karakter oldugu
anlasilir. Bu drnekler, karakterlerin cabuk sinirlenmeleri disinda, olduk¢a gergin bir ortam
yarattiklarini ve bunun bilincli olarak yapilmadigini, aslinda gergin olma durumunun
dogalarinda oldugunu ortaya cikarir. Dahasi, karakterler ortaligin karistiginin farkinda
bile olmazlar. Sonug olarak, Alice Harikalar Diyarinda’ki tim karakterler karmasiklik,
mantiksizlik ve musibeti tetikler.

Romandaki karakterlerin hepsi oldukca kayda deger ve belirgin olmasindan otiru
karmasikliklara sebep olur. Karmasiklik, Oxford Sézligi’'nde “birden fazla parcalar ile
olusturulmak; anlamanin zor oldugu bir durumda olmak” olarak tanimlanir. Bu tanimi goz
onunde bulundurarak karakterlerin, olaylari karmasikliga surukledigi soylenebilir.
Ornegin, Alice “What For? [Neden]” dediginde tavsan bunu tamamen farkli anlayip ““What
a pity!” [Ne yazik, vah vah!] mi dedin sen?” diye sorar. Buradaki kelime oyunu acikca
gorulebilir. Genel olarak, karmasikliklar karakterlerin birbirilerini dinlememesi ya da yanlis
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anlamasindan kaynaklanir. Bu karmasikliginin en iyi ornegi kralicenin ta kendisidir.
Devamli olarak “Kellelerini alin!” diye bagirip durur ve neden karakterlerin kafalarinin
kopartilmasini istedigini bilmez bile. Dahasi, bu karmasik ve anlik davranislar kraliceye
“kontrol edilemez, vahsi kralice” (Weaver, 1951: 12) denilmesinin sebebi olabilir. Kralicenin
karakter yapisinda devamli bagirmak, karmasiklik ve rahatsizlik yaratmanin var oldugu
kolaylikla soylenebilir. Hatta, bazen umursamamak bile bu tarz karmasikliklara sebep
olabilir. Richard Morton (1960: 511) bu konu hakkinda soyle der: “Cesitli hizmetgiler Alice’i
ihmal eder ya da gormezlikten gelir; hayvanlar ise gorusme kendi istedikleri gibi
sonuclandiginda dylece birakip gider.” Bu alintiya iliskin desteklemeler ve ornekler kitap
boyunca takip edilebilir. Ornegin, hayvanlar ya da diger varliklar kendilerini tatmin edecek
yaniti bulup, ihtiyaclarini kargilayinca ortami terk ederler ve yapmak istedikleri seye
yonelirler. Ustelik, bazen onlara yardimda bulunan kisiye tesekkiir bile etmezler. Baska bir
karmasiklik ise kralicenin aslinda bir deste oyun karti olan bahgivanlarini gorup, onlari
taniyamadiktan sonra Alice’e kim olduklarini sordugunda; Alice’in ise ne oldugunu tam
anlayamadigindan cevap verememesidir: “Alice onlarin bahgivan mi, asker mi, saray
mensubu mu yoksa kraligenin ¢cocuklari mi oldugunu soylemedi” (Carroll, 2017: 63). Bu
alintiya gore, kralicenin etrafinda bulunan herkesin, onlara yoneltilen soruyu bilmesini
bekledigi anlasilir. Fakat, Alice bu duruma bir istisnadir ¢ctinki her seyi bilmez ve bunu
kralicenin 6nunde kabullenir. Bir diger ornek ise, bahc¢ivan kartlarin hicbir sebep olmadan
bir anda kavga etmeye baslamasidir. Birbirlerini gereksiz seyler hakkinda suclayip
tartismaya baslarlar ancak Alice bu tartismayi bir siire sonra bélerek araya girer. Alice’in
cilgin sapkaci ve digerleri ile katilmis oldugu cay partisi boliminde ise, Alice sohbetin
icerigini bir tarll anlayamaz ve ne oldugunu sordugunda ise ¢ilgin sapkaci Alice’e “aptal”
diye cevap verir. Findikfaresi durumu net bir sekilde agiklasa bile Alice yine anlayamaz.
Dahasi, aciklamalar aklini daha da karistirir. Sebebi olarak da Alice’in aslinda farkli bir
dinyadan geldigini ve yasadigi yerin buradaki konseptlerden farkli olmasi anilabilir.
Sonunda ise Alice’in aslinda harikalar diyarini riyasinda gordugu anlatilir. Freud’un Die
Traumdeutung [DUslerin Yorumu] kitabinda dedigi gibi: “Riya goren kisinin uyandiktan
sonra rlya Uzerindeki saf yargisi, basgka bir diinyadan gelmiyor olsa bile, tim durumlarda
da rliya goren kisiyi bagka bir diinyaya géturir” (1990: 5). Yani, bitin bu karmasikliklar
Alice’in “bilingdigi” akli tarafindan kaynaklanmis olabilir. Fakat, bu karmasikliklarin diger
diinyadaki karakterlerin farkli anlama bigimlerinden kaynaklandigi da soylenebilir. Alice’in
aptal oldugu ve aklinin karmasasindan kendisinin sorumlulugu oldugu gibi bir algi
olusabilir ancak bu tek bagina Alice’in sucu degildir zira yukaridaki orneklerden de
gorulecedi lzere diger karakterler de oldukca karisik bir haldedir.

Oziinde, neredeyse her boliimde bir karakter, bilincli ya da bilingsiz, karmasiklik
yaratir. Ilk bélimde, Alice bir tavsan deligine diiser ve ne yapacagini bilemez. Bilinli
olmadan, tavsani takip edip, delige diserek bir karmasikliga sebep olur. Bu karmasiklik ise
aslinda sadece Alice’i ilgilendiren, kapsayan bir olaydir ancak yine de Alice tarafindan
olusturulan bir karmasadir. Ikinci bélimde ise, Alice, mantiksiz seyler konusarak
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okuyucunun aklinda biri karmasiklik olusturur ki kendisi de bunun farkindadir: “Ah tanrim!
Ne sacmalik konusuyorum ben!” (Carroll, 2017: 17). Bir seyler hatirlamak istedigi sahnede
ise okulda 6grendigi seyleri tekrarlayip durur ve bu da ortaya ilging ve garip bir an ¢ikarir
cunkl hichir seyi dogru hatirlayamaz. Carpim tablosu hatirlamak icin cabalar ancak
hatirladigi her sey yanlis cevaplar olur. Ulkelerin baskentlerini saymaya galisir ancak yine
hatalar silsilesine diger: “Londra, Paris’in baskenti; Paris de Roma’nin ve Roma —hayir,
hepsiyanlis bunlarin” (Carroll, 2017: 19). Bundan sonraki bolimde ise karmasikligin sebebi
timayle fare ile bir tartisma ortami yaratan ordektir:

“Ne buldugunu séyledin?” dedi 6rdek.

“Onu buldum” diye cevapladi fare biraz sinirlice: “Yani ‘onun’ ne oldugunu biliyorsundur
tabi.”

“‘Onun’ ne anlama geldigini tabii ki de ¢ok iyi biliyorum!” dedi drdek. “Genellikle kurbaga
ya da solucan olur o. Ancak soru, bas rahibin ne buldugu!”

Fare bunu fark etmeyerek, acele bir sekilde ilerlemeye devam etti (Carroll, 2017: 24).

Sonraki bolumlerde ise, birazdan sayilacak olan karakterler karmasikliklardan
sorumludur: Beyaz tavsan, tirtil, dises ve dahasi. Bir ¢cok karmasiklik olmasina ragmen,
Alice yolculugunu devam etmek ister ¢ctnkd “Alice’in doyurulamaz meraki” vardir. Genel
olarak, her seferinde karakterlerin bir karmasikligi sebep oldugu soylenebilir.

Karakterlerin sebep oldugu baska bir konu ise irrasyonelliktir. Oxford Learner’s
Dictionary irrasyonelligi “acik mantiksal dusince yapisina dayanmayan ya da bunu
kullanmayan” olarak tanimlar. Kitaptaki tum karakterler ya irrasyonel bir bicimde
davranis sergiler ya da bu sekilde konusur. Alice’in harikalar diyarina yolculugu timuyle
irrasyoneldir. Harikalar diyarina gidisi bile bir tavsan deliginden ge¢cmesiyle baslar ki bir
insanin tavsan deligine sigmasi bile mantiksizdir. Dahasi, konusan hayvanlarin olmasi
irrasyonelligin pur formudur ¢lnkl hayvanlar kitaptaki gibi akici bir sekilde konugsamaz ki
kitaptaki bu hayvanlar konusma yetileri yuzinden “Alice kitabindaki canavarlar” olarak
adlandirilmistir.

Bir baska ornek ise Alice’in harikalar diyarinda uykuya dalip, riya gormeye
baslamasidir; Alice zaten bir riyanin icindedir, riyada iken ruyaya dalmasi ayrica
irrasyonel bir durumdur. Martin Gardner The Annotated Alice kitabinda buna dikkat
cekerek soyle der: “Alice’in durumunda, oldukca cesur ve karisik bir ¢esit mantiksizlikla
karsilasiyoruz. Baska bir yizyildaki Ingiliz okuyuculara yazilmis oldugu icin, eger yazilan
tum ince ntanslari ve metnin anlamini gergekten anlamak istiyorsak; metnin bir parcasi
olmayan bir cok seyi 6grenmemiz gerekir” (Gardner, 1990: 7). Ayrica soyle devam eder:
“Carroll’un yazdigr mantiksiz bu parca, modern bir Amerikan ¢cocuga okurken sacma ve
anlamsiz gelecektir ancak gercekte boyle degildir” (Gardner, 1990: 7). Boyle diyerek,
Gardner’da kitapta gecen irrasyonelligi acikca kabul eder.
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Kitaptaki en irrasyonel sey ise Alice’in devamli buyuyup, kuculmesidir. Hatta bir
seferinde, Alice’in boynu o kadar cok uzar ki kuslardan birisi Alice’i bir stringen (yilan)
zanneder. Yani, Alice tavsan deliginden gecer gecmez rasyonel dunyayi arkasinda birakir.
Cunku baslangicta, sarki soylemeye ya da carpim tablosu ve llkelerin baskentlerini
hatirlamaya calistiginda hepsini yanlis soyler ve bu durum irrasyonellige yol acarak
karmasiklik ve mantiksizlik konusunu 6n plana cikarir. Irrasyonellige bir diger 6rnek ise
farenin Fatih William hakkinda ders vermesi ya da Alice’in yine ayni fareye devamli “Ou est
ma chatte?* [Kedim nerede?]” diye sormasi da ayri bir mantiksizliktir. Bir fareye devamli
kedim nerede diye sormak hic de mantikli bir davranis degildir. Daha da ilginci, t¢cuncu
kisimda Alice’in gozyaslari yuzunden islanan herkesin Caucus yarigina katilmasidir.
Islanan kisilerin normalde sabit durup kendini kurutmasi beklenirken, buradaki kigiler ya
da karakterler islak bir halde yarisa katilip, daha da ¢ok kosup, kendilerini kuruturlar.

Dahasi, Alice Harikalar Diyarinda’ki en 6nemli bir diger irrasyonellik ise zaman
algisidir. Zaman neredeyse hi¢ yok gibidir. Alice sarkilari, sehirleri ve diger bircok seyi
hatirlayamaz hatta bazen Alice bir yerde ne kadar suredir var oldugunu bile hatirlayamaz.
Bu tarz ornekler bozulmus zaman algisinin karakterlerde mantiksizliga ya da mantiksiz
dustnmeye yer actigini gosterir. Zaman algisi ylzinden olusan irrasyonel fikirler, bazen,
karakterler arasinda tartismaya sebep olur. Ornegin, calinan tart icin yapilan durusma
sahnesinin tam ortasinda Mart tavsani ve findikkiran faresi, cay partilerini hangi gin
bitirdikleri hakkinda tartismaya baslarlar: ““Bence martin on dordd’ dedi findikkiran / ‘On
bes’ dedi mart tavsani / ‘On alti’ diye ekledi findikkiran” (Carroll, 2017: 87). Dahasi, Alice
ruyasindan uyaninca kendisini bir bankin Uzerinde uyurken bulur; harikalar diyarinda
gunler harcayan Alice, uyaninca sanki saatler bile gegmemis gibidir. Yazilanlardan da
cikarilacagi gibi, kitaptaki karakterlerin timu bir sekilde irrasyonelligi sebebiyet verirler.

Irrasyonellik ve karmasikliklarin yani sira, karakterler her seferinde bir kaosun
ortasinda kendilerini bulurlar. Kaos ise Turk Dil Kurumu Sozligu’nde “kargasa” olarak
tanimlanir; Ingilizce makalede 2 es deder olarak kullandi§im “calamity” kelimesi ise
Cambridge Dictionary tarafindan “birden ortaya ¢ikan ve mutsuzluga ya da zarara sebep
olan kotu durum” olarak tanimlanir. Neredeyse her zaman olaylari tetikleyen karakterler
kaosun icinde biter. Bunun en iyi 6rnegi ise Alice’in direkt kendisidir: Tavsan deligine
dustukten sonra blylmesi ve devamli aglamasi. Buyukliginden ve boyutundan dolayi
gozyaslari koca su damlalari olarak yere duser ve sonunda “Gozyasi Havuzu” adi verilen
derin bir havuz olustururlar. Yani “Gozyasi Havuzu Alice’in yolcugunun ortasinda
aglamaya baslamasi ve bundan dolayi gozyaslariyla bir felakete sebep olmasi”dir (Heath,
2016: 14). Dahasi, kralicenin kendisi direkt olarak kaos ve karmasikligi temsil eder cinki
devamli olarak birilerinin kellesini ucurmak ister. Sert bir karaktere sahiptir ki bu huyu en

! “Ma chatte” soyleminin kedi disinda kadin cinsel organina atifta bulundugu ve aslinda cinselligi
cagristirdigi da tartismalar arasindadir.
2 Bu makale yazar tarafindan orijinalinde Ingilizce yazilmis olup yine yazar tarafindan Tiirkceye cevrilmistir.
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sonunda konusmalarini ve davraniglari bir yikim ile sonucglandirir. Kaosa bir diger ornek
ise, ascinin bir anda Duses’e kizgin bir tava firlatmasi olabilir ancak neyse ki bu Dises’i
iskalar. Harikalar diyarindaki sonsuz yikimin sebebi belki de karakterlerin “delilik” icinde
olmasi olabilir ki bu tarz bir “delilik” her seyi yapma yetkisi de saglar: Siritan Kedi, Alice’e
“Burada hepimiz deliyiz. Ben deliyim. Sen de delisin” (Carroll, 2017: 51) der. Karakterler
kroket oynarken, kendi aralarinda yine sebepsiz bir kaosa sebep olabilir. Strekli tartisir
ve kavga ederler. Onlar bunu yaparken kralice ise surekli olarak “Kellelerini alin!”,
“Kafalarini koparin!” diye bagirip, emirler yagdirir. Buna benzer birgok kaotik durum
kitapta fazlasiyla yer alir. Tim karakterler devamli olarak tartismaya ya da kavga etmeye
hazir durumdadirlar; bu da ortada devamli bir kaosun var olmasi demektir. Eger kimse
durdurmaz ise bu tartisma ve kavgalar daha da buyuk bir yikima sebep olarak kaosu
ortaya ¢ikarir.

Kaosun fark edilebilir bir baska acisi ise kelimelerin kullanimidir. Kelimelerin secimi
ozellikle okuyucuya o anda olusan ortamin gerilimini vermek icin 6zenle belirlenmigtir.
“Litfen” kelimesi oldukca nadir kullanilir ve bu kelimeyi sadece harikalar diyarinda
yasamayan Alice kullanir. Her ne kadar kaosa sebep olsa da devamli olarak “litfen”
kelimesi kullanarak kendini daha kibar ve masum gosterir Alice. Ancak sonunda ne derse
desin bir yikima, kaosa sebep olur. Digerleri ise genellikle emir verici konusmayi kullanir.
Ornegin, Alice cay partisine katildiginda mart tavsani ve sapkaci ““Yer yok! Yer yok!” diye
bagirir: Alice ise ‘Bir suru yer var!” der ve masanin sonundaki buyuk koltuga oturur”
(Carroll, 2017: 53). Bu kisim hakkinda Michael T. Preston soyle bir agiklama yapar: “Alice
mart tavsani tarafindan yalana maruz kalinca sinirler, metin de Alice gibi sinirli bir hale
gelir ancak sonrasinda her sey ardi ardina yanlis yonlendirilir” (Carroll, 2017: 99). Fakat,
Alice, Beyaz Tavsan’in evine gidince bir siseden icecek icer ve sonrasinda gittikce
blylyerek eve sigmaz. Tavsan ve diger hayvanlar evde bir sey oldugunun farkina varir ve
eve girmeye caligirlar ancak Alice oldukca asi davranir. Bill somineden asagi inmeye
basladiginda Alice yine cok sert hareketlerde bulunur; Bill’i tekmeler ve evden disariya
firlatir. Alice’in kibar birisi oldugunu distundigimizde bu davranis oldukca siddetlidir. Bu
tarz bir hareket dustnuldigunde Alice’in harikalar diyarinda bulunusunun kaosa sebep
oldugu zannedilebilir ancak harikalar diyarinin normalde de boyle olup olmadigini okur
bilmez. Eger Alice yikim ve kaosun tek sorumlusu olsaydi, krali¢enin ve diger karakterlerin
davraniglari oldukca farkli olurdu ancak karakterler Alice varken de yokken de oldukga
kaba ve sert davranislar sergiler, ki konugsmalari da buna dahildir. Bu da Alice’in kaosa
sebebiyet veren tek kisi olmadigr anlamina gelir. Alice, sadece okuyucu icin, bir karisikliga
sebep olur bu da yanlis hatirlayip, yanlis seyler soyledigi icindir. “Alice’in harikalar
diyarinda karsilastigr terslikleri listelemek neredeyse mantik, dizen, dinyaya ortak
yaklasim dedigimiz temellerin tamamiyla yikima ugradigini listelemektir” (Rackin, 1966:
313). Yani, Alice’in boyle dizensiz davranmasinin sebebi icinde bulundugu ortamin boyle
bir seyi normal olarak kabul edip, norm haline getirmesinden kaynaklanir. Fakat, genel
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olarak soyle bir cikarim yapilabilir: Neredeyse kitaptaki tum karakterler siddetli bir yikima
sebep olarak kaosu ortaya cikarir.

Sonug¢ olarak, Alice Harikalar Diyarinda kitabindan tum kisiliklerin karmasiklik,
mantiksizlik ve yikim meydana getirdigini ¢cikarilabilir. Bu tarz karmasikliklar yaratarak,
Lewis Carroll, insanlarin anlayiglarinin farkli oldugunu c¢lnkl yasanilan yerlerin,
zamanlarin ve bunlarin algilanmalarinin farkliligina dikkat ceker. Karakterlerin garip
davraniglari ve agir kelimeleri ise genellikle bu karmasikliklarin arkasinda yatar. Ne
derlerse desinler, birbirlerini anlamazlar ve dinlemezler sonu¢ olarak ortada bir
karmasiklik ya da kaos durumu olusur. Karisiklik gibi mantiksizlik da karakterlerin
irrasyonel kelime kullaniglari, konugmalari ve davraniglarindan kaynaklanir. Alice sagma
seyler konusarak mantiksizliga yol acar. Diger karakterler de Alice gibi mantiksiz
konusmalar ile ortami degistirir. Dahasi kitaptaki zaman algisi da irrasyoneldir. Olaylar
cok fazla zamani kapsar ancak Alice uyandiginda zaman ge¢memis gibidir ki bu da
harikalar diyarindaki zamanin tutarsizligini gosterir. Yine bu tutarsizlik yizinden Alice
bircok seyi net bir sekilde hatirlayamaz. Son olarak, kaos ve yikim da ortak bir elementtir.
Karakterlerin davranislari genel olarak kavga ya da kaos olarak sonuglanir. Bu kaos bazen
dogru dinlememekten, bazen ise agresiflikten kaynaklanir. Bu sebepten dolayi, Alice
Harikalar Diyarinda’ki karakterler karmasiklik, irrasyonellik ve kaosa yol acar.
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